Includes: ® Inclus : @ Enthalt: ® Incluye: @ Inclui: O Contiene:
@ Inhoud: ® Innehéller: @ Indeholder: G Inneholder: @ Sisélts:
Nephappa Ia @ Tartalom: @ Icindekiler: @ Obsahuje:
@ Obsahuje: @ Include: @ Bxniouaer:

Your Dizzy Dancers pet comes already assembled. @ Le jouet Dizzy
Dancers est fourni déja assemblé. @ Das Dizzy Dancers Tierchen wird
zusammengesetzt geliefert. © La mascota Dizzy Dancers no necesita montaje.
@ A Mascote Dizzy Dancer j vem montada. & Gli animaletti Dizzy Dancers
sono venduti gia montati. @ Je Dizzy Dancers diertje is al in elkaar gezet.

@ Dizzy Dancers-husdjuret levereras fardigmonterat. @ Dizzy Dancers-

keeledyret leveres samlet. @ Dizzy Dancers-kjeledyr leveres ferdigmontert.
@ Dizzy Dancers on valmiiksi koottu. @ To Zwdki Dizzy Dancers €ivat 1jdn
auvappohoynpiévo. @ Zwierzatko Dizzy Dancers w opakowaniu jest zfozone.
@ A Dizzy Dancers dllatfigurak dsszeszerelve keriilnek forgalmazdsra.
Dizzy Dancers oyuncaklar parcalan birlestirilmis olarak gelir. @ Zvifétka
Dizzy Dancers se dodavaji uz sestavend. @ Milacik z kolekcie Dizzy Dancers
prichddza uz poskladany. @ Animalutul Dizzy Dancer se livreaza to: vine gata
asamblat. @ Dizzy Dancer npopaeTca yxe B cobpaHHoM BuAe.
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@ Batteries not included. @ Paristot eivat sisally pakkaukseen.
© Piles non incluses. @ (1 pnatapiec dev mepthappavovrat.
© Batterien nicht enthalten. @ Baterie nie s3 dotaczone.

© Pilas no incluidas. © Az elemek nem tartozékai a jatéknak.
© Pilhas ndo incluidas. @ Piller kutuya dahil degildir.

© Batterie non incluse. @ Baterie nejsou soucasti baleni.

@ Batterijen niet inbegrepen. @ Batérie nie si sticastou balenia.

© Batterier ingar inte. @ Bateriile nu sunt incluse.

@ Batterier ikke inkluderet. @ batapeiikn He npunaraiotcs.

© Batterier ikke inkludert.
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ASSEMBLY ® ASSEMBLAGE © ZUSAMMENBAU ®© MONTAJE ® MONTAGEM C© MONTAGGIO & MONTAGE < MONTERING
SAMLING & MONTERING @ KOKOAMINEN @ EYNAPMOAOTHEH @ MONTAZ & GSSZESZERELES @ MONTAJ @ SESTAVENI
@ MONTAZ @ ASAMBLARE @ (BOPKA



Stickers ® Autocollants @ Sticker ® Pegatinas @ Autocolantes @ Adesivi @ Stickers
4 ® Klistermirken @ Klistermarker @& Klistremerker @ Tarraa @ AutokoMnta @ Naklejek
@ (imke @® Fazla Gkartma @ Nélepek & Ndlepiek @ Etichete @ Crukepbt

APPLY AS SHOWN @ APPLIQUEZ COMME INDIQUE @ WIE ABGEBILDET ANBRINGEN < COLOCA COMO SE MUESTRA

@ APLICAR CONFORME MOSTRADO <> APPLICA COME INDICATO & ZOALS AANGEGEVEN OPPLAKKEN <= FAST SA SOM VISAS
PA BILDEN @ SATTES PA SOM VIST G SETTES PA SOM PA FIGUREN @ KAYTA KUVAN MUKAAN @ EQAPMOZTE OMQZ QAINETAI
ITHN EIKONA @ PRZYKLE) NAKLEJKI JAK POKAZANO NA RYSUNKU G HELYEZZE FEL A BEMUTATOTT MODON c@® SEKILDE
GOSTERILDIGI GIBI YAPISTIRIN @ UMISTETE DLE OBRAZKU & NALEP AKO NA OBRAZKU & LIPESTE CONFORM IMAGINII
MPUKPEMW KAK MOKA3AHO HA PUCYHKE

Extra stickers for decoration. Do not apply stickers to spinning surfaces. ® Autocollants supplémentaires pour décoration. Ne pas appliquer les autocollants
sur des surfaces lisses. ® Zusétzliche Sticker zum Verzieren. Die Sticker nicht auf den drehenden Fldchen anbringen. &® Pegatinas decorativas extra. No coloques
pegatinas sobre superficies giratorias. & Mais autocolantes para enfeitar. Nao aplicar os autocolantes nas superficies rotativas. & Adesivi decorativi extra. Non
applicare sulle superfici di rotazione. & Er zijn extra stickers om je diertjes te versieren. Plak de stickers niet op draaiende onderdelen. & Extra klistermarken for
dekoration. Fast inte klistermarken pa snurrytor. @ Ekstra klistermaerker til dekoration. Klistermaerkerne ma ikke sattes pa de overflader, der drejer.

@ Ekstra klistermerker for dekorasjon. Ikke fest merkene pa overflater som snurrer. @ Lisatarroja koristeluun. Ald liimaa tarroja pydriville pinnoille. € Emmhéov
autokoAnta yia dtakoopnan. Mnv koAdte autokoAnTa o€ meploTpe@opeves empdveles. @ Dodatkowe naklejki do dekoracji. Nie naklejaj naklejek na obracajace
sie powierzchnie. ® Kiegészit cimkék diszitéshez. Ne helyezzen ontapadds cimkéket a forgd feliiletekre. @ Siisleme igin ilave ¢ikartmalar. Cikartmalan donen

yiizeylere yapistirmaym. @ Dalsi nalepky na ozdobu. Nélepky neumistujte na otoné povrchy. @ Extra ndlepky na ozdobu. Neddvaj nélepky na otécajtice sa plochy.

Stickere suplimentare pentru decorare. Nu aplica stickerele pe zonele de rotire. @ [lononHuTenbHble CTUKePbI ANA YKpaLueHyA. He npukneuBaiite CTuKepbl K
BPALLAIOLLMMCA NOBEPXHOCTAM.

SPIN MODE! ® MODE DANSE ! @ KREISEL-MODUS! ® ;MODO GIRAR! ® MODO GIRATORIO! © MODALITA' TROTTOLA
@ LAAT‘M DRAAIEN! ® SNURRLAGE! @ SNURREFUNKTION! G> SNURREFUNKSJON! @ PYORITYS! @ AEITOYPIA
MEPIZTPOOHE! @ TRYB WIROWANIA! & FORGO MOD! @ TOPAC MODU! @ REZIM OTACEN! & REZIM OTACANIA!
FUNCTIA“TITIREZ"! @ PEXWUM BPALLEHUA!

—_—

NOTE - Make sure the tip of the base has stopped spinning before inserting Dizzy Cord. Pet spins best on hard, flat surface. & REMARQUE - Assurez-vous
que la pointe de la base ne tourne plus avant d'insérer le Dizzy Cord. Le jouet tourne mieux sur les surfaces dures et plates. @ HINWEIS - Achte darauf, dass sich
die Spitze des DrehfuBBes nicht mehr dreht, bevor du das Dizzy Cord einschiebst. Das Tierchen dreht sich am besten auf harten, glatten Oberflachen. © NOTA -
Asegirate de que la punta de la base ha parado de girar antes de introducir el cordel. La mascota gira mejor sobre una superficie dura y plana. & NOTA - Insere o
Dizzy Cord apenas quando a ponta da base parar de rodar. A mascote roda melhor sobre uma superficie dura e lisa. © ATTENZIONE! Assicurarsi che il puntale della
base abbia smesso di roteare prima di inserire la Dizzy Cord. L'animaletto ruota meglio su superfici dure e piane. @ OPMERKING: Zorg ervoor dat de punt van de
basis niet meer draait voordat u het Dizzy Cord insteekt. Diertjes draaien het beste op harde, viakke ondergrond. & OBS - Se fill att spetsen pé basen har slutat
att snurra innan du satter i Dizzy Cord. Husdjuret snurrar bést pa en hard, platt yta. @ BEMARK - Sgrg for at spidsen af basen er holdt op med at snurre, far Dizzy
Corden indszttes. Kledyrene snurrer bedst pa en hard, jeevn overflade. @ MERKNAD - Sgrg for at tuppen av basen har stoppet med & spinne for du setter inn
Dizzy-snoren. Kjeeledyret spinner best pa harde, flate overflater. @ HUOMAUTUS: Varmista, ettd pohjan karki ei enad pydri ennen kuin laitat Dizzy Cordin siséan.
Lemmikki pydrii parhaiten kovalla ja tasaisella alustalla. @ IHMEIQXH: BeBawwBeite mug n dkpn g Baong éxel oTapaThoEL va MEPIOTPEPETAL DIV ELOGYETE TO
Kopdovt Dizzy. To Zwdki Toooddki meplotpépetal kahitepa o okAnpéc, emimedeg empdvelec. @ UWAGA - Zanim zatozysz Dizzy Cord, upewnij sie, ze szpic podstawy
przestat wirowac. Zanim zatozysz Dizzy Cord, upewnij sie, ze szpic podstawy przestat wirowac, @ MEGJEGYZES - Bizonyosodj meg, hogy az alap hegye mar nem
forog, mieldtt behelyeznéd a Dizzy Cord hiizdzsindrt. A jétékfigura kemény, sima feliileten forog legjobban. @ NOT - Dizzy Cord'u takmadan dnce alt tarafin ucunun
artik donmediginden emin olun. Oyuncak, en iyi sert ve diiz yiizeyde doner. @ POZNAMKA - Pied vioZenim pasku Dizzi Cord se ujistéte, Ze se 3picka zakladny
prestala otacet. Zvittka se nejlépe toci na tvrdém a rovném povrchu. & POZNAMKA: Uisti sa, Ze 3picka zakladne sa prestala tocit predtym, ne zasunies Dizzy Cord.
Milécik sa najlepsie toci na tvrdom rovnom povrchu. @ NOTA - Inainte de a introduce Coarda Ametitoare, verificati cé varful bazei nu se mai roteste. Animalutul se
invarte cel mai bine pe suprafete tari si plate. @ NPUMEYAHMUE - Nepes Tem, Kak ycranoBuTb Dizzy cord y6eautech B ToM, UT0 BOAYOK OCHOBAHMA NOAHOCTbI0
0cTaHoBMICA. MrpyLuka nyyLe BCero BPALLAETCA Ha POBHOI NOBEPXHOCTH.



Lights will tur off to conserve battery. To
reactivate, switch to OFF then back to ON.

@ Les lumigres séteindront pour économiser les
piles. Pour les réactiver, mets l'interrupteur sur
OFF puis a nouveau sur ON.

@ Die Lichter schalten sich aus, um die Batterien
zu schonen. Zum Reaktivieren den Schalter auf
,OFF” (Aus) und dann wieder auf,ON” (Ein)
stellen.

@® Las luces se apagaran para que las pilas duren
més. Para reactivar, apaga y vuelve a encender.

@ As luzes desligam para conservar a pilha. Coloca
botdo em OFF e depois em ON para reactivar.

@ Le luci si spegneranno per preservare le batterie.

Per riaccenderle, sposta linterruttore su OFF e
poi suON.

@ De lampjes gaan uit om de batterijen te sparen.
Zet de schakelaar op OFF en weer terug op ON
om opnieuw te activeren.

® Ljusen kommer att slas av for att spara pa
batteriet. For att aktivera dem igen for du

12k0229-3_988221860.

strombrytaren till OFF och sedan tillbaka till ON.

Lysene vil slukke for at spare pé batteriet. Sluk
(OFF) og tzend (ON) for at genaktivering.

@ Lysene vil skrus av for a spare batteri. For & sla pa
Iysene p& nytt, skru OFF (AV) og s& ON (PA). Pilleri korumak icin isiklar kapanir. Yeniden agmak

@ Valot menevit pois paalta paristojen icin OFF (Kapalr) ve sonra yine ON (Agik) konumuna
sdastamiseksi. Aktivoidaksesi uudelleen getirin.
kaannd kytkin OFF-asentoon ja sitten takaisin @ Osvétleni se vypne z diivodu Setreni baterie. Chcete-
ON-asentoon. |ije znovu zapnout, piepnéte vypinac do polohy OFF

@ Ta pwra amevepyomolobvTal yia e§oikovopnon (Vyp.) a potom do polohy ON (Zap.).

06 (WG Twy pmatapiav. Na va ta evepyoroljoete @ Svetld sa vypnd, aby sa Setrili batérie. Pre opétovnti
&avd, petakwriote To Slakomm ot B¢on OFF kau aktivciu prepnite na OFF (vypnuté) a potom spatna
perd ma o Béon ON. ON (zapnuté).

Swiatta wytaza sie same, aby ograniczy¢ zuzycie Luminile se vor stinge pentru a conserva bateria.
baterii. By je wiaczy¢ ponownie, przestaw Pentru a reactiva, comutati in pozitia OFF (“Oprit”),
przetacznik w potozenie OFF, a nastepnie z apoi fnapoiin ON ("Pomit”).
powrotem na ON. BbIKniovaiiTe 0roHbKM, 4T06bI COKOHOMUTb 3apAA

@ Az elem kimélése érdekében a fények 6atapeiiki. 1T06b1 CHoBa BK/I0YMTD, lepeBeauTe

kikapcsolnak. Visszakapcsolashoz cstisztasd OFF niepeknioyatens B nonoxerue OFF (Bbikn.), a 3arem

(KI), majd jra ON (BE) allasra. cHosa B nonoxetue ON (Bks.)
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DIZZY TRICK TIP! ® DIZZY ASTUCE ! @ TIPPS & TRICKS! ® ;TRUCO! ® DICA PARA RODOPIAR! & TRUCCHI E SEGRETI DA
CAPOGIRO! @ DIZZY DRAAITIP! ® DIZZY-TRICK-TIPS! @ DIZZY TRICK-TIP @ TIPS TIL TRIKS MED DIZZY! @ DIZZYN TEMPPUVINKKI!
@ AKPH XTPOBIAIZTON KOAMON! @ SZTUCZKI NA NOZCE! ® DIzzZY TRUKKOK MOD! G SALLANARAK DONDURME UCU!

@TIP NADIZZY TRICK! @ TIP NA ZAVRATNY TRIK! @ TRUC PENTRU ROTIRI AMETITOARE! G BONYOK DIZZY!

Follow steps for SPIN MODE then place
twirling pet on Dizzy Cord handle.

NOTE: The quicker you pull the cord out, the
faster your pet spins!

@ Suis les étapes du MODE DANSE, puis place
ton animal qui tourne sur extrémité de la
Dizzy Cord.

ATTENTION: plus tu tireras la Dizzy Cord
vite, plus ton animal tournera rapidement.

@ Folge den Schritten fiir den KREISEL-MODUS
und stelle das Tierchen auf den Griff der
ReiBleine.

HINWEIS: Je schneller du die Leine
herausziehst, desto schneller dreht sich
das Tierchen!

@ Sigue los pasos para el MODO GIRAR y luego
coloca a tu mascota giratoria en el asa
del cordel.

NOTA: Cuanto mas rdpido tires del cordel,
jmds rapido girard tu mascota!

@ Segue 0s passos para 0 MODO GIRAR e pde a
Mascote rodopiante no cabo Dizzy Cord.
NOTA: Quanto mais rapido puxares o cabo,
mais rapido ela rodopia!

@ Sequii punti elencati per la MODALITA'
TROTTOLA, poi posiziona il tuo animaletto
rotante sullimpugnatura della Dizzy Cord.
NOTA: Piti rapidamente tiri la corda, pit
velocemente gira il tuo animaletto!

@ Volg de stappen om je diertje te laten
DRAAIEN en zet het draaiende diertje op de
handgreep van je trekkoord.

LET OP: hoe sneller je het koord wegtrekt,
hoe harder je diertje draait!

® Filj stegen for SNURRLAGE och placera det
snurrande husdjuret pa Dizzy-snorets
handtag.
0BS! Ju snabbare du drar ut sndret, desto
snabbare kommer ditt husdjur att snurra!

Falg trinene til SNURREFUNKTION, og
anbring sa det snurrende kaeledyr pa
Dizzy Cord-handtaget.

BEMARK: Jo hurtigere du traekker snoren
ud, desto hurtigere snurrer dit
keeledyr rundt!

@ Folg trinnene for SPINNMODUS og plasser
deretter kjaeledyret pa Dizzy-snorhandtaket.
MERKNAD: Jo raskere du drari snoren, dess
raskere snurrer kjzledyrene dine!

@ Noudata PYORITYKSEN ohjeita ja aseta
kieppuva lemmikki Dizzy Cord -kadensijalle.
HUOMAUTUS: Mita nopeammin vedat
narusta, sita nopeammin lemmikki kieppuu!

AxohouBriote a fripata yia AEITOYPIIA
MNEPIXTPOOHE. kat petd TomoBetriote T0
TIEPLOTPEPOpEVO (wak ot Aapr Tou
Kopdoviou Mepiotpopnc.

IHMEIQZH: Ooo mo ypriyopa tpaBriéel 1o
kopdovt, Toao mo ypriyopa Ba meploTpépetal
10 {waxi oov!

Postepuj jak dla TRYBU WIROWANIA, a
nastepnie ustaw obracajace sie zwierzatko
na uchwycie Dizzy Cord.

UWAGA: Im szybciej wyciagniesz pasek,
tym szybciej zwierzato bedzie wirowato!

@ Tartsa be a FORGO MODRA vonatkozo
Iépéseket, majd helyezze a porgd dllatfigurat
a Dizzy zsindr fogantydjara.

UWAGA: Minél gyorsabban htizza kia
zsindrt, annal gyorsabban forog
az dllatfigura!

TOPAC MODU icin adimlan izledikten sonra
donen oyuncagi Dondiirme Kordonunun
ucuna yerlestirin.

DIKKAT: Kordonu ne kadar hizli cekerseniz
oyuncagniz o kadar hizli doner!

@ Provedte kroky pro REZIM OTACENf a pak
polozte otacejici se zvifatko na rukojet pasku
Dizzy Cord.

POZNAMKA: Cim rychleji pasek vytahnete,
tim rychleji se bude zvifatko otécet!

@ Nasleduj kroky pre REZIM OTACANIA,
potom postav kritiacho sa milacika na
rukovatZavratného lanka.

POZNAMKA: Cim rychlejsie lanko
vytiahnes, tym rychlejsie sa tvoj milacik toci!

Urmeaza pasii de la FUNCTIA“TITIREZ,
apoi pune animalutul dansator pe bagheta
lansatorului Dizzy Cord.

NOTA: cu ct vei trage mai repede bagheta,
cu atdt animalutul se va invarti mai rapid!

BbinonHuTe nokasaHHbIe HinKe onepaLin
Ans Hactpoiikin PEXAMA BPALLIEHWA
113aTeM yCTaHOBUTE BONYOK Ha pyuKy
ckopaom Dizzy.

MPUMEYAHUE: Yem bbicTpee Bbl
MOTAHUTe 32 TPOC, TeM bbicTpee byaer
BpaLLATbCA MrpyLuKal




MIX & MATCH! ® CUSTOMISE-LES! ® ZUM KOMBINIEREN! ©;MEZCLAY COMBINA! & MISTURA & COMBINA! ©© COMBINALI E
PERSONALIZZALI! & MAAK ANDERE COMBINATIES! <> MIXA OCH MATCHA! @ MIKS & MATCH! G MIKS 0G MATCH! @ YHDISTELE!
IYNAYAZTE & TAIPIASTE! @ ZMIEN i DOPASUJ! ® ALLITSA OSSZE ES TALALTASSA! @® KARISTIR, ESLESTIR, BiRBIRINE UYDUR!

@ KOMBINUJTE RUZNE CASTI! @ MIESAJ A POSPAJAJ! @ FA DIVERSE COMBINATII! @ MEPEMELLMBAV 1 COBUPAIA!

1. Twist pet counterclockwise to remove.
2.Place new pet on base.
3.Twist pet clockwise until it CLICKS into place.
@ 1. Fais tourner ton animal dans le sens inverse des
aiguilles d'une montre pour [enlever.
2.Place un nouvel animal sur la base.
3.Fais tourner le nouvel animal dans le sens des
aiguilles d'une montre jusqua ce quil senclenche
(tu dois entendre un CLIC).
@ 1.Zum Abnehmen drehst du das Tierchen gegen den
Uhrzeigersinn.
2.Setze ein neuesTierchen auf den Kreiselfuf3.
3.Drehe das Tierchen im Uhrzeigersinn, bis es mit
einem KLICK einrastet.
@ 1. Giralamascota en el sentido contrario a las agujas
del reloj para sacarla.
2.Coloca una mascota nueva en la base.
3.(Gira la mascota en el sentido de las agujas del reloj
hasta que oigas un CLIC.
@ 1.Rodaa Mascote paraa esquerda para a substituir.
2.Pde outra Mascote na base.
3.Roda a Mascote para a direita até ficar fixa.
@1.Svita I'animaletto dalla base ruotandolo in senso
antiorario.
2.Posiziona un altro animaletto sulla base.
3.Awvita il nuovo animaletto ruotandolo in senso
orario fino allo SCATTO.
@ 1, Draai het diertje tegen de klok in om het los
te maken.

2. Zeteen ander diertje op de onderkant.

3. Draai het diertje met de klok mee tot het vast KLIKT.

@ 1. Vrid motsols for att ta bort husdjuret.
2. Placera det nya husdjuret pa underdelen.
3. Vrid medsols tills det KLICKAR pa plats.
1. Drej kaeledyret mod uret for at tage det af.
2. Anbring kaeledyret pa basen.
3. Drej keeledyret med uret, til det KLIKKER pa plads.
@ 1. Drei kjeledyret mot klokken for a ta det av.
2. Plasser det nye kjeeledyret pa basen.
3. Drei kjzeledyret med klokken inntil det KLIKKES
pa plass.
@1, Irrota lemmikki kiertamalla vastapdivaan.
2. Kiinnitd uusi lemmikki alustaan.
3. Kierra lemmikkia myGtapéivaan niin, ettd se
NAPSAHTAA paikalleen.
1. Tepiotpéyre 10 (WAKI aploTEPOOTPOPA YL VAl
TO OPQIPEDETE.
2. TonoBetriote éva véo {wak! ot Baon.
3. Nepiotpéyre To (wak! de§looTpopa womou va
KAEIAQXEI otn B¢0n Tou.
1. Przekrec w lewo, aby odfaczy¢ zwierzatko.
2. Umies¢ nowe zwierzatko na podstawie.
3. Przekre¢ w prawo, az sig ZATRZASNIE.
@ 1. Eltévolitéshoz forgassa az oramutatok jarasaval
ellentétesen a figurat.
2. Helyezzen (j dllatfigurat az alapra.
3. Addig forgassa az dramutatok jrasaval
megegyezd irdnyban, amig helyére KATTAN.

1. Hayvanagi gkarmak iin saat yoniiniin tersine
cevirin.
2. Alt kisma yeni bir hayvanak yerlestirin.
3. Hayvanagi KLIK sesiyle yerine oturana kadar saat
yoniinde cevirin.
@ 1. Otocte zvifatko proti sméru hodinovych rucicek a
sundejte ho z podstavce.
2. Nasadte na podstavec nové zvittko.
3. Otocte zvitétko ve sméru hodinovych rucicek tak,
aby ZACVAKLO na misto.
&1, Otacaj milacika proti smeru hodinovyich ruciciek
atak rozober.
2. Do zékladne vloz nového milacika.
3. Zaknit mildcika v smere hodinovyich ruciek, az sa
ZAKLIKNE na miesto.
1. Rasuceste animalutul in directia opusd acelor de
ceas pentru a-linlocui.
2. Pune un animalut nou pe baza.
3. Rasuceste-1in directia acelor de ceas pand se
potriveste la loc, cu un CLICK.

1. Y7060 CHATb NOBEPHIATE NPOTIB YaCOBOI CTPENKI.

2. YCTaHOBYTE HOBYIO MTPYLLIKY Ha NOACTABKY
3. ToBepHvTe UTpYLLIKY N0 YacoBOIA CTpeNKe fio
LLIENYKA.

TO INSTALL BATTERIES ® POUR METTRE LES PILES @ BATTERIEN EINLEGEN (© PARA COLOCAR LAS PILAS & PARA COLOCAR AS PILHAS
@ PER INSERIRE LE BATTERIE @ BATTERIJEN PLAATSEN C© SATTA | BATTERIER @ SADAN ISATTES BATTERIERNE & SLIK SETTER DU INN
BATTERIER @ PARISTOJEN ASENTAMINEN @ 1A NA ETKATAZTHEETE TIZ MIATAPIEE @ WKEADANIE BATERII & ELEMEK BEHELYEZESE
PILLER] YERLESTIRMEK iGN @ JAK VLOZIT BATERIE @ AKO VLOZIT BATERIE @ PENTRU INTRODUCEREA BATERIILOR @ YTOBbI
YCTAHOBWTb BATAPEAKH

Requires 3 x 1.5V “AA” or LR6 size batteries (not included).

@ Fonctionne avec des piles 3 x 1,5 V“AA” ou LR6 (non comprises).

@ 3x1,5VLR6 (AA) Batterien erforderlich (nicht enthalten).

@ Son necesarias 3 pilas LR6 de 1,5V (no incluidas).

@ Sao necessdrias 3 pilhas “AA” ou LR6 de 1.5V (ndo incluidas).

@ Sono necessarie 3 batterie da 1,5 V“AA” 0 LR6 (non incluse).

@ 3 x 1,5V “AA” of LR6 batterijen vereist (niet inbegrepen).

®3x 1,5V (4,5V) LR6-batterier krévs (ingdr ej).

Kraever 3 x 1,5V “AA"- eller LR6-batterier (ikke inkluderet).

@ Krever 3x 1,5V “AA"- eller LR6-batterier (ikke inkludert).

@ Tarvitaan 3 x 1,5V AA- tai LR6-kokoiset paristot (eivét sisdlly pakkaukseen).
Anartodvrat 3 x 1,5V «AA» 1y LR6 pmatapieg (6ev mephapBdvovtar).
Wymagane baterie: 3 x 1,5V "AA”lub LR6 (Baterie nie s3 dofaczone).
@ 3db 1,5V AA"vagy LR6 méretii elem sziikséges hozzé (kiilon kaphato).
3adet 1,5 voltluk AA (LR6) tip pille caliir (kutuya dahil degildir).

@ \lyzaduje 3x 1,5V baterie typu “AA” nebo LR6 (nejsou soucdsti baleni).
@& Vlyzaduje 3x 1,5V batérie typu “AA” alebo LR6 (nie su sticastou balenia).
Necesitd 3 baterii x 1,5V tip, AA” sau LR6 (neincluse).

Heobxoanmo 3 6atapeiiku 1,58 Tuna “AA” unu LR6 (He npunaratotca).
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